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ARCHITEKTURA INFORMAC]I. HISTORIA IDEI

WSTEP

Architektura informacji (dalej: AI) jako dyscyplina praktyczna znana jest od lat
osiemdziesigtych XX wieku. Jednym z zadan Al jest projektowanie informacji,
nadawanie jej postaci logicznej i zrozumialej dla odbiorcy, a takze utatwienie ko-
munikowania si¢. Powstanie dyscypliny wiaze si¢ z bogactwem form oraz wzro-
stem ilo$ci rozpowszechnianych tresci, w czym szczegdlng role odegral Internet.
Jednak ludzie od samego poczatku utrwalania i przekazywania mysli starali sie
ulatwi¢ uzytkownikom odnalezienie i zrozumienie tresci, dlatego tez podstawo-
wa teza niniejszego artykulu jest stwierdzenie, ze pewne elementy skltadowe AI
istnialy, zanim powstata dyscyplina i profesja o tej nazwie. Na wysuniecie po-
wyzszej tezy pozwalaja zachowane do dzisiaj artefakty stuzace utrwalaniu mysli
ludzkiej i komunikacji, z ktorych czes¢ zostanie oméwiona w niniejszym arty-
kule. Gléwnym celem bedzie analiza wybranych przykladéw praktyk tworzenia
informacji, wiadomosci, komunikatéw itp. pod katem zastosowanej struktury, lo-
gicznej organizacji tresci oraz sposobéw ulatwiania adresatom jej wyszukiwania
i odczytania.

DEFINICJE I GENEZA

Termin architektura informacji rozumiany jest jako: 1. konstrukcja skfadajaca sie
z systemOw: organizacji informacji, wyszukiwania, nawigacji i etykietowania';
2. sztuka i nauka nadawania struktury i organizowania §rodowisk informacji

1 Zob. L. Rosenfeld, P. Morville, J. Arango, Information Architecture. For the Web and Beyond,
4th ed., Beijing 2015, s. 24.
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w celu wspierania ludzi w efektywnym zaspokajaniu ich potrzeb informacyj-
nych?. Ten skrécony? przeglad sformutowan na temat Al mozna podsumowac de-
finicja Richarda Saula Wurmana, ktéry zadania architekta informacji ujal naste-
pujaco: ,wyjasnianie rzeczy skomplikowanych poprzez organizowanie wzorcow
tkwigcych w danych, tworzenie struktur i map informacji pozwalajacych innym
znalez¢ wlasng $ciezke do wiedzy™.

Powstanie Al implikowalo wiele zjawisk, ktore wywotaly potrzebe porzadko-
wania, strukturyzowania informacji oraz ulatwiania do niej dostepu. W literaturze
przedmiotu mozna znalez¢ co najmniej kilka propozycji wyjasnienia genezy Al S
to: wzrastajaca liczba danych, informacji i jej form® oraz konieczno$¢ uporzadko-
wania i zarzadzania bogactwem tresci w postaci cyfrowe;.

Poczatkéw omawianej tu dyscypliny poszukiwaé nalezy m.in. analizujac roz-
woj cywilizacyjny, a szczegdlnie ewolucje form i narzedzi komunikacji, organizo-
wania, a takze utrwalania danych. Ewolucja architektury informacji zwigzana jest
réwniez z tworzeniem oraz stosowaniem kodéw (tj. znakéw i symboli), wizuali-
zacja i projektowaniem informacji, jak réwniez nadawaniem jej ksztattu i formy.
W niniejszym artykule oméwiono wybrane przyklady osiagnie¢ mysli ludzkiej,
wynalazkéow oraz idei, ktére najprawdopodobniej wywarly wpltyw na obecny
ksztalt AI lub zostaly przez nig zaadaptowane. Historia rozwoju Al przesledzo-
na zostanie na podstawie analizy przypadkéw organizacji informacji, systeméw
wyszukiwania, systeméw nawigacji, ewolucji formy i no$nikéw komunikowania
oraz wyraznej intencji projektowania informacji dla ludzi, tj. dla konkretnych
adresatow.

STAN BADAN

Zagadnienie historii i ewolucji Al podejmowano juz w literaturze przedmiotu®,
jednak najcze$ciej opisywano okres rozwoju profesji i dyscypliny od pojawienia
si¢ koncepcji nazwy w latach szesédziesigtych XX wieku’ do czaséw wspolczes-
nych. Ich autorzy poszukiwali cezur czasowych, wyznaczajacych etapy ewolucji

2 Zob. S. Toub, Evaluating Information Architecture. A Practical Guide to Assessing Web Site Or-
ganization, [online] https://argus-acia.com/white_papers/evaluating_ia.pdf, s. 2 [dostep: 26.02.2020].

3 Wiecej na temat definicji, zob. S. Skorka, Architektura informacji, [w:] Nauka o informacji.
Red. W. Babik, Warszawa 2016, s. 555-575.

4 R.S. Wurman, Information Architects, New York 1997, s. 16. R.S. Wurman uwazany jest za
tworce terminu oraz autora koncepcji AL

5 Ibidem,s. 15.

6 Zob. E. Morrogh, Information Architecture. An emerging 21st Century Profession, Upper Sad-
dle River 2003; R. Evernden, E. Evernden, Information First: Integrating Knowledge and Information
Architecture for Business Advantage, Amsterdam 2003, s. 42.

7 Zob. R. Ronda Leon, Information Architecture: historical-conceptual analysis. [online] https://www.
rodrigorondaleon.com/information-architecture-historical-conceptual-analysis/ [dostep: 15.09.2020]. Tekst
jest ttumaczeniem z 2014 roku hiszpariskiej wersji tej publikacji z 2008 roku, pt. Arquitectura de Informacion:
andlisys historico-conceptual (,,No Solo Usabilidad” [online] 2008, No. 7 http://www.nosolousabilidad.com/
articulos/historia_arquitectura_informacion.htm [dostep: 29.07.2020]).
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tej dyscypliny®. Znacznie mniej opracowan dotyczyto historii idei fundamental-
nych dla Al we wczesnych okresach cywilizacji przed i po wynalezieniu druku®.

Najobszerniej ewolucje Al na tle dziejow ludzko$ci przedstawil Earl Morrogh'°.
Teorie badan i projektowania architektury informacji oméwit on na tle rozwoju
systemow komunikacji oraz systeméw komputerowych. E. Morrogh poszukiwat
watkéw nalezacych do obszaru zainteresowan Al, omawiajac poszczegdlne etapy
postepu w tworzeniu narzedzi komunikacji, poczawszy od tradycyjnych (gloso-
wych, pisanych i drukowanych, telegrafu, telefonu, radia i telewizji), po elektro-
niczne (pierwsze komputery, sieci komputerowe oraz Internet)!.

Na podstawie bogatej bibliografii anglojezycznej etymologie terminu architek-
tura informacji badat Rodrigo Ronda Le6n!2. Ustalil on m.in., ze nazwa architekci
informacji (ang. the architects of information) pojawila si¢ po raz pierwszy w 1970
roku w Xerox PARC. W 1975 roku za§ wspomniany wczesniej R.S. Wurman
uzyt w swoim artykule, napisanym wspélnie z Joelem Katzem, nazwy architec-
ture of information'3. Okreslenia ze stowem architektura istnialy jeszcze zanim
pojawil sie omawiany termin, np. w latach siedemdziesiatych pisano o architek-
turze baz danych czy architekturze systeméw, natomiast w latach osiemdzie-
sigtych m.in. o architekturze oprogramowania, komunikacji czy architekturze
sieciowej!4.

Przystepujac do oméwienia ewolucji AI przyjeto kontekst praktyki projektowa-
nia oraz dyscypliny zajmujacej si¢ organizacjg informacji i jej zasadami. W wyniku
przeprowadzonego przegladu literatury, dotyczacej historii projektowania i orga-
nizacji informacji autor wyodrebnit cztery okresy istotne dla rozwoju Al S3 to:

poczatki: okres od czaséw najdawniejszych do 1975 roku, tj. ogloszenia przez

R.S. Wurmana profesji information architect;

lata 1977-1998: okre$lenie zadan Al jako dziedziny zarzadzania informacja;

lata 1998-2007: Al jako domena projektowania serwiséw internetowych;

od 2007 roku - premiera iPhonea, aplikacje mobilne, projektowanie dla wielu

kanaléw, Internet rzeczy.

W niniejszym artykule - ze wzgledu na ograniczong objetos¢ — oméwiony zo-
stanie tylko okres poczatkowy Al, na potrzeby dalszych rozwazan nazwany réw-
niez prehistorig architektury informacji. Podczas analizowania etapéw ewolucji
dyscypliny zwrécono uwage na wiele aspektdw, ktére maja zwiazek z Al, m.in. na:

rodzaj kodu (jezyka) zastosowanego do przekazania tresci;

8 Zob. A. Resmini, L. Rosati, A Brief History of Information Architecture, ,Journal of Infor-
mation Architecture” [online] 2013 Vol. 3, No. 2. http://journalofia.org/volume3/issue2/03-resmini/
[dostep: 29.02.2020]; R. Evernden, E. Evernden, op. cit.

9 Z reguly wspomina sie o poczatkach klasyfikacji.

10 E. Morrogh, op. cit.

' Ibidem, s.9-93 .

12 R.Ronda Leon, op. cit.

13 Byl to artykul Beyond Graphics: The Architecture of Information, ,,AIA Journal” 1985, Vol. 63,
No. 4, s. 40, 56 [online] https://www.usmodernist.org/AJ/AJ-1975-10.pdf [dostep: 28.02.2020].

14 Zob. R.R. Ledn, op. cit., s. 12; R. Evernden, E. Evernden, op. cit., s. 22.
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organizacje i porzadkowanie informacji (struktura);

ksztalt i format informacji (wizualizacja);

koncepcje (paradygmaty) lezace u podstaw dzisiejszej dyscypliny i profesji;

dopasowanie tresci do odbiorcy (ulatwienie zrozumienia, orientacja na uzyt-
kownika).

POCZATKI Al (EPOKA PRZED XX WIEKIEM)

Ludzie od wiekéw podejmowali aktywnosci mieszczace sie w sferze zaintereso-
wan AI - kreowali informacje dla innych poprzez rozmowe, nauke, opowiadanie
itd. Znaczna cze$¢ spoteczenstwa przyczynila si¢ — i nadal przyczynia, cho¢ nie
zawsze $wiadomie — do rozwoju AL

PRZEKAZYWANIE TRESCI

Pierwszych §ladéw Al nalezy poszukiwa¢ w czasach prapoczatkdw tworzenia na-
rzedzi do utrwalania i przekazywania informacji. Istnieja dwie grupy $rodkéw
porozumiewania si¢: akustyczne i optyczne. Kody, za pomocg ktérych tworzono
i przekazywano wiadomosci, byly - i sa nadal - odbierane za pomocg stuchu lub
wzroku albo przez obydwa receptory jednoczesnie. Akustyczne $rodki informacji
to: mowa, dzwieki artykutowane przez czlowieka (krzyk, kaszel)' i wydawane
za pomocg narzedzi (bebny, rogi, flety, traby itp.). Wéréd optycznych $rodkéw
komunikowania si¢ najwiekszym wynalazkiem bylo pismo!. Badacze wykazali,
ze przekaz akustyczny byl charakterystyczny dla ludéw pierwotnych zyjacych na
niewielkich obszarach i utrzymujacych sie z rolnictwa!”. Komunikacja wzrokowa
ze zrozumiatych wzgledéw postugiwaly sie plemiona Zyjace na rozleglych tere-
nach, takie jak ludy pasterskie, plemiona koczownicze itp. Te najbardziej cywili-
zowane rozwinely jezyk obrazkowy, a nastepnie pismo.

Do podstawowych i zarazem naturalnych sposobéw komunikacji akustycznej na-
lezy przekaz ustny. Badania dowodzg, iz porozumiewanie si¢ za pomocg mowy zwig-
zane bylo z rozwojem modzgu, a tym samym z ewolucjg kulturowo-technologiczna,
ktora miata miejsce ok. 100 tys. lat temu. Cztowiek (homo sapiens) nauczyl sie mowic,
poniewaz chcial m.in. przekaza¢ wiedz¢ o $wiecie, doswiadczenie oraz swoje umie-
jetnosci innym!8. Marshall McLuhan zauwazal, ze mowa byla i jest nadal pierwsza
technika, dzigki ktorej cztowiek mogt wyzwoli¢ si¢ z dotychczasowego srodowiska
i spojrze¢ na nie w inny sposob'®. Ten sam autor stwierdzit, ze: ,,Stowa s $rodkiem

15 Zob.].E. Lips, U Zrédet cywilizacji, ttam. J. Brodzki, red. nauk. W. Dynowski, Warszawa 1957, s. 248.
16 Ibidem, s. 245.
17 Ibidem.
Zob. M. Kuckenburg, Pierwsze stowo. Narodziny mowy i pisma, ttum. B. Nowacki, Warszawa
2016, s. 76-78.

1 M. McLuhan, Zrozumie¢ media. Przedluzenia czlowieka, thum. N. Szczucka, wprow.
L.H. Lapham, Warszawa 2004, s. 101.
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odzyskiwania informacji, ktéry moze obejmowac z wielka szybkoscia cate srodowisko
i doswiadczenie. Stowa to zlozone systemy metafor i symboli, stuzace do przetranspo-
nowania do$wiadczenia na nasze [...] uzewnetrznione doznania”?. Dzigki symbolom
glosowym cztowiek moégl i nadal moze w dowolnym momencie zobrazowac swiat.

Nielatwo wyobrazi¢ sobie w erze dokumentéw cyfrowych i wszechobecnej
technologii informacyjnej, jak moglo wyglada¢ komunikowanie bez utrwalania
wiadomodci na jakimkolwiek no$niku. Wspomniany juz M. McLuhan stwierdzit
za Wolterem (wlasc. Francois-Marie Arouet), ze mowa jest trescig pisma?!. Zaliczyt
ja takze do tzw. ,,zimnych $rodkow przekazu”?? ze wzgledu na dostarczanie bardzo
niewielu danych, ,,przez co stuchacz sam musi uzupetnic to, czego brakuje”23. Na
podstawie do$wiadczen wspdlczesnego czlowieka wiadomo, ze komunikat prze-
kazywany droga ustng byl ulotny. Wspierany gestami lub symbolami, musial by¢
zapamietywany i przekazywany prawdopodobnie na podstawie wiedzy i stownic-
twa stosowanego przez moéwiacego, a takze ze wszystkimi cechami jezykowymi
specyficznymi dla nadawcy. Przechowywanie i wyszukiwanie informacji zalezato
od sprawnosci zapamigtywania i kojarzenia faktéw. Poglad na to, jak mdgl wygla-
da¢ taki proces, moze da¢ nam indywidualne do$wiadczenie, gdy przekazywana
jest informacja uslyszana od kogos innego lub np. w radiu.

W kulturach oralnych informacja mogta by¢ organizowana w sposoéb linear-
ny?* - kolejnos¢ przekazywanych tresci (chronologiczna lub wedtug wagi prezen-
towanych zdarzen) zalezala w tym wypadku od méwigcego, ktory mogt (lecz nie
musial) uwzgledni¢ potrzeby odbiorcy. Stuchajacy byt wiec catkowicie zalezny od
nadawcy, a ten najlepiej wiedzial, co chce przekaza¢, i w odpowiedni sposéb orga-
nizowal informacje?. Wspolczesne formy takich przekazéw do dzis stuchane sg
przy okazji réznych spotkan, a ich struktura nie ulegla prawdopodobnie istotnym
zmianom. Zachowaly sie m.in. w ksigzkach?®, stuchowiskach i filmach. Sktadajg
sie ze wstepu, nastepnie gtéwnego watku (np. w ukladzie chronologicznym), za-
konczenia i ewentualnie moratu.

20 Ibidem,s. 101-102.

2L Writing is the painting of the voice” (pol. ,,pismo jest obrazem glosu”; Voltaire, Dictionnaire
philosophique, 1764; cyt. za: Writing systems of the world Communicating and remembering [online]
https://mediengeschichte.dnb.de//DBSMZBN/Content/EN/SoundsSymbolsScript/01-schriften-der-
-welt-en.html [dostep: 28.02.2020]); M. McLuhan, op. cit., s. 49.

22 Zimne $rodki przekazu - rodzaj mediéw zmuszajacych odbiorcéw do zaangazowania sie
i uzupelniania komunikatu (cyt. za: M. McLuhan, op. cit., s. 57).

2 Ibidem.

24 Zob. E. Morrogh, op. cit., s. 14.

%5 Przyktadem moze by¢ stynna historia o losach ostatniego z rodu Horeszkéw, opowiedziana
przez Gerwazego w taki sposob, aby sktoni¢ Hrabiego do rezygnacji ze sprzedazy rodzinnego zamku.
Zob. A. Mickiewicz, Pan Tadeusz czyli ostatni zajazd na Litwie. Historia szlachecka z roku 1811 i 1812
we dwunastu ksiegach wierszem. Wyd. 12 poprawione. Wroclaw 2012, s. 96-103.

26 Na przyklad réwnie stynna historia pana Nienaszyrica w powiesci Pan Wolodyjowski Hen-
ryka Sienkiewicza (rozdz. 25). Nienaszyniec opowiadal w niej o tragicznych losach swoich i swojej
siostry, a stuchali go liczni zebrani siedzacy przy ognisku w izbie w grodzie w Chreptiowie. Zob.
H. Sienkiewicz, Pan Wolodyjowski. Warszawa 1986, s. 207-209.
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W starozytnosci umieje¢tne przekazywanie tresci za pomocg ,zywego stowa”
zaliczano do retoryki?’. Sztuka dobrego méwienia (tac. ars bene dicendi) byta wy-
soko ceniong umieje¢tnoscia, dzieki ktorej starano sie przekonywac stuchaczy do
stusznosci, stosownoséci i pickna danego tematu. Stad mowa (lac. oratio) zaliczana
jest do najbardziej charakterystycznego rodzaju literackiego kultury hellenistycz-
nej. Wywolanie zamierzonego skutku u stuchaczy wymagalo odpowiedniego do-
boru treéci, argumentéw oraz mysli?8. Zasady retoryki wykorzystywane byty takze
w tekstach pisanych. W starozytnosci tresci utrwalone na zwojach przeznaczone
byly do glo$nego czytania, zatem odbiorcami byli stuchacze, a nie czytelnicy?.
Fakt ten wptywal na sposéb konstruowania przekazu, ktéry powinien charakte-
ryzowal si¢ klarownoscig argumentdw oraz zrozumialoécig sensu wypowiedzi,
a takze mie¢ forme jasng i pigkng - co odzwierciedla starozytny paradygmat, iz
nauka i sztuka stanowia nierozerwalna cato$¢*. Spér o to, czy wazniejsza jest mysl
czy stowo - kontynuowany w renesansie — wspolczesnie rozwinat si¢ do dyskusji
nad wyzszo$cig tresci nad formg. Podsumowujac te czes¢ rozwazan, mozna przy-
jac, iz retoryka i jej zasady dostarczyly komunikatom w postaci stowa méwionego
lub pisanego waloru estetycznego, podobnie jak grafika i edytorstwo zapewnilo
estetyke warstwie wizualizacyjnej informacji w postaci m.in. map lub wykreséw.

W przekazie stownym kodem jest jezyk oraz gesty, ktore ksztattuja rodzaj wy-
powiedzi (opowies¢, rozkaz, prosba, klatwa, mowa itd.). Stynne mowy Marka Tul-
liusza Cycerona posiadaly nastepujaca strukture (kompozycje) zgodna z zasadami
retoryki: wstep, opowiadanie, argumentowanie, zbijanie zarzutow i zakonczenie3!.
Nazywano ten porzadek naturalnym, poniewaz poszczegdlne czesci nastepowaly
po sobie w porzadku chronologicznym. Sam Cyceron opisat w traktacie O méwcy
szereg cech mowy jako formy przekazu, porad, zalecen oraz instrukcji z mysla
o przygotowujacych wystgpienia publiczne w czasach starozytnych. Przytoczmy
jeden cytat z ksiegi trzeciej:

[210] [...] Jest zatem rzecza calkiem oczywista, ze jeden sposdb przemawiania nie moze by¢
wlasciwy dla kazdej sprawy, dla kazdego stuchacza ani tez dla kazdej reprezentowanej osoby lub
w kazdej okolicznosci.

[211] Sprawy o zbrodnie przeciw panstwu bowiem wymagaja innego doboru stéw, innego spra-
wy prywatne lub mniejszej wagi. Inny jest rodzaj méw doradczych, inny pochwalnych, inny sa-
dowych, czego$ innego wymaga rozmowa, czego$ innego dysputa filozoficzna czy tez historia.
Ma tez znaczenie, kto nas stucha, czy senat, czy lud, czy sedziowie, jest ich wielu czy malo, a takze
jacy sa. Trzeba rowniez si¢ zastanowi¢, kim sa sami moéwcy, w jakim sa wieku, jakie piastujg urze-
dy, jak wielkim cieszg si¢ autorytetem. Trzeba mie¢ tez wglad w okolicznosci: jest czas pokoju,
czy wojny, czy trzeba sie spieszy¢, czy ma sie duzo czasu®?.

27 Zob. M. Korolko, Andrzej Frycz Modrzewski. Humanista, pisarz, Warszawa 1978, s. 213-214.

28 Ibidem, s. 214.

2 Ibidem, s. 44, 214; E.A. Parsons, The Alexandrian Library. Glory of the Hellenic World. Its Rise,
Antiquities, and Destructions, Amsterdam 1952, s. 7.

30 Zob. M. Korolko, op. cit., s. 44.

31 Ibidem, s. 225.

32 M.T. Cyceron, O méwcy, thum., wstepem i koment. opatrzyt B. Awianowicz, Kety 2010, s. 673.



ARCHITEKTURA INFORMAC]I. HISTORIA IDEI 87

Zauwaza si¢ w powyzszym cytacie zgodno$¢ z priorytetami Al — dopasowa-
nie komunikatu, w tym przypadku wystapienia publicznego, do jej odbiorcy oraz
kontekstu sytuacyjnego. Mimo ze zalecenia te odnosza si¢ do specyficznej formy
komunikacji, to jednak ich aktualno$¢ w odniesieniu do wigkszosci rodzajéw in-
formacji jest niezaprzeczalna i nawet w XXI wieku mozliwa do zastosowania.

Innym sposobem komunikacji oralnej jest rozmowa (dialog). Rozmdwcy orga-
nizuja informacje w sposdb dynamiczny, zalezny od tresci, do ktérych zamierzaja
sie odnies¢, istnieje interakcja, ktéra wplywa na wybor tematéw rozmowy. Zacho-
dzi tu réwniez mozliwo$¢ nawigacji, polegajaca na tym, ze z tre$ci wspdtrozmoéwcy
wybierany jest temat, na ktory wyrazona bedzie opinia®.

Osobna kategorig komunikacji werbalnej, posiadajacg wlasng narracje, a takze
strukture informacji sa rozkazy oraz inne rodzaje wojskowych informacji jezy-
kowych, np. meldunki, raporty itp. Jako przyktad przytoczmy meldunek zlozony
przez gen. bryg. Nikodema Sulika gen. Wtadystawowi Andersowi 19 maja 1944.
Brzmial on nastepujaco:

[...] TAJNE

Melduje Panu Generalowi wykonanie zadania przez 5 Kresowa Dywizje Piechoty:
- linia Gustawa zostala przetamana,

- Niemcy na grzbiecie Monte Cassino odcieci;

- styczno$c¢ z 13 Bryt. Korp. nawigzana;

grzbiet Castellone utrzymany>*.

Precyzyjny jezyk, specjalistyczne skroty, czytelna organizacja informacji i brak
ozdobnikéw w tresci to charakterystyczne elementy zacytowanej powyzej infor-
magcji z pola bitwy, zaréwno w postaci werbalnej, jak i pisemnej. Specyficzne dla
komunikacji podczas dziatan wojennych jest uzycie kodu zaszyfrowanego, np. sto-
wo bryndza oznaczalo w trakcie natarcia na Monte Cassino brak amunicji®.

Na podstawie powyzszych przyktadéw nietrudno dostrzec, iz informacja przeka-
zywana drogg ustna posiadata wlasng Al: podlegata zasadom organizacji zawartosci,
dopasowywana byta do adresata, a przyjete konstrukeja, kod oraz forma ufatwia¢
mogly zapamigtywanie lub ponowne wykorzystanie. Odzwierciedlaja to réwniez za-
sady retoryki, struktura méw, opowiadan, kazan, wykladéw akademickich, piesni
i innych wypowiedzi stownych. Komunikacja werbalna nadal pozostaje gléwnym
srodkiem przekazu, ktéry wspomagany jest m.in. przez nowe media. Wielce praw-
dopodobne wydaje sie¢, Ze w przysztosci stanie sie rowniez podstawowym mecha-
nizmem manipulacji systemami informacyjnymi, wypierajagc myszke komputero-
w3, podobnie jak interakcja dotykowa urzadzen mobilnych wyparta stylus stuzacy
weze$niej do ich obstugi®®. Coraz wiecej aplikacji posiada réwniez funkcje wydawa-
nia polecen za pomocg glosu (m.in. w smartfonach i urzadzeniach GPS).

33 Zob. E. Morrogh, op. cit., s. 14.

3 M. Wankowicz, Szkice spod Monte Cassino, Warszawa 1969, s. 136.

35 Ibidem, s. 105.

3 'Watek ten poruszyt Steve Jobs podczas premiery iPhona w 2007 roku. Material wideo dostep-
ny jest w Internecie: https://www.youtube.com/watch?v=vN4U5FqrOdQ&t=44s [dostep: 15.09.2020].
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Do najstarszych narzedzi komunikacji optycznej nalezy réwniez ludzkie cialo,
a szczegdlnie mimika, ekspresja wyrazana postawg i gestami. Przykladem takie-
go systemu komunikacji jest stosowana do dzi$§ przez poinocnoamerykanskich
Indian ,mowa” gestow, dzieki ktorej rozwigzali oni problem komunikowania si¢
miedzy plemionami méwigcymi wlasnym narzeczem®”. Gesty ulatwialy takze ci-
che porozumiewanie si¢ w trakcie polowan. Konstruowanie gestéw odbywa sie
gléwnie za pomoca rak, dtonii palcéw. W ten sposdb wizualizowano przedmioty,
dzialanie oraz emocje (il. 2 i 3). Byty one stosunkowo tatwe do ,,odczytania”®8. Za
pomoca gestykulacji oznaczano nie tylko pojedyncze obiekty (np.: kon, ksiezyc,
pies, 0b6z), ale réwniez budowano cale zdania, np.: ,,Ile masz lat?”, ,Wczoraj padat
deszcz”, ,,Polowanie na bizony na prerii”®’. Wedlug specjalistow ten sposob in-
formowania nie byt skomplikowany, poniewaz wigkszo$¢ gestéw byla intuicyjna,
tzn. nadladowata zwyczajowe czynnodci, ktorych znaczenie tatwo interpretowa-
no*’. Wspolczesnie gesty wykorzystuje sie w postaci jezyka migowego podczas
konwersacji z niestyszacymi.

Jak juz wspomniano, najwazniejsza formg utrwalania tresci, takze z punktu wi-
dzenia Al, jest pismo. Pozwolilo ono ulotne dotychczas informacje utrwala¢ za
pomoca systemu znakow, ktorego znaczenie oczywiscie musial rozumiec¢ odbior-
ca. Jego powstanie datuje sie na ok. 3000 rok p.n.e.*! Mozna zgodzic sie z twierdze-
niem Hansa Kaufmana, iz za sprawg pisma czlowiek uczynit si¢ niesmiertelnym*2.
Celem stosowania systemu znakéw graficznych bylo i jest jak najdoskonalsze od-
zwierciedlenie jezyka. Stanowi ono réwniez istotne narzedzie dla architektow in-
formacji.

Dzigki literom mozliwe stalo si¢ tworzenie nieograniczonej iloéci stéw z ogra-
niczonej liczby znakéw, podczas gdy wyrazanie danego pojecia jednym piktogra-
mem oznaczalo, ze w danym systemie znakéw ich liczba mogta by¢ ogromna, co
w praktyce wymuszalo konieczno$¢ zapamigtywania niezliczonej ilo$ci znakow,
utrudniajac tym samym przekaz informacji. W trakcie ewolucji ludzkosci po-
wstalo wiele rodzajéw pisma - ramy niniejszego artykulu nie pozwalaja na ich
doglebna analize, a jedynie na wybidrcze omdéwienie przyktadéw najciekawszych
z punktu widzenia AL Juliusz E. Lips twierdzil, ze ,O postugiwaniu si¢ pismem
mozna moéwi¢ dopiero wtedy, gdy jednakowo napisane symbole majg niezmienne,
ustalone znaczenie, ktore kazdy umiejacy czytac potrafi natychmiast przedstawic

w wersji stownej” 43.

3 Wiecej na temat mowy gestéw Indian zob. K. Jarzgbek, Bezglosny jezyk Indian. ,Wiedza

i Zycie” 1997, nr 6. [online] http://archiwum.wiz.pl/1997/97063900.asp [dostep: 28.02.2020].
38 Ibidem.
% Wiecej przyktadéw zob. K. Liptak, North American Indian Sign Language, New York
1990.
40 Zob. K. Jarzabek, op. cit.
41 Zob. A. Cwiek, Hieroglify egipskie. Mowa bogéw, Poznan 2016, s. 177.
H. Kaufman, Dzieje komputeréw, ttum. M. Kesy, Warszawa 1980, s. 11.

43 JE. Lips, op. cit., s. 266.

42
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Zachowalo si¢ wiele przykladéw pisma obrazkowego, m.in. u Indian péinoc-
noamerykanskich* i Inuitow (Eskimoséw) (il. 4). Ci ostatni za pomocg piktogra-
mow tworzyli m.in. opowiesci z polowan, jednak trudno niekiedy domysli¢ sie
sensu niektorych znakéw — do ich pelnego zrozumienia potrzebny bylby stowny
komentarz lub znajomo$¢ prezentowanych faktow. Funkcjg tego zapisu byta po-
moc w zapamigtaniu chronologii poszczegélnych wydarzen, jakie mialy miejsce
podczas wyprawy. ,Reportaz” (il. 4) zapisany za pomocg obrazkéw w skrdcie re-
lacjonuje, ze autor tej opowiesci (pierwszy z lewej), ptynac czéinem, wyladowat
na wyspie; po przenocowaniu udal si¢ na druga wyspe i tam zauwazyt dwie foki.
Mysliwy planowal uzy¢ harpundw, ale ostatecznie skorzystat z tuku. Po wszystkim
wrécit do domu (ostatni znak przedstawiajacy igloo)*. Struktura zapisu tej infor-
magji jest linearna, przebiega chronologicznie, dopasowana zostata raczej do stu-
chacza niz do czytelnika, podpowiada takze opowiadajacemu kolejnos¢ zdarzen
dzieki symbolom denotujacym okreslone sytuacje — ulatwia przypominanie, nie
oddajac brzmienia stow.

Opowie$¢ w znacznie atrakcyjniejszej formie graficznej, réwniez utrzymang
w porzadku chronologicznym, przedstawiono na stynnej tkaninie z Bayeux. Za-
wiera ona kilkadziesiagt scen wyszytych na plétnie o dlugosci ponad 70 metréw
i wysokosci ok. 50 centymetréw. Opisano w niej (a wlasciwie wyszyto) historie
kampanii Wilhelma Zdobywcy przeciwko Haroldowi II wraz z bitwa pod Hastings
w 1066 roku. Ponadto gobelin zawiera inskrypcje w jezyku facinskim, pelnigce
funkcje komentarzy. Napisy te s3 szczegélnie interesujace, poniewaz napisano je
prostym jezykiem bez efektow stylistycznych, tak aby byly zrozumiate dla poczat-
kujacych adeptéw jezyka tacinskiego?s, np. ,Hic harold rex interfectus est” (pol.
»Oto krol Harold zgingt”) (il. 5). Tekst utatwia zrozumienie scen i identyfikacje
postaci — zabieg ten mégl mie¢ na celu przekazanie tresci zaréwno odbiorcom
nieumiejacym czyta¢, jak i tym lepiej wyksztatconym.

Do najstarszych rodzajéow pisma zalicza sie system znakéw klinowych (il 6). Wy-
naleziony zostat ok. 3000-2500 lat p.n.e. przez Sumerdw, byl stosowany réwniez do
utrwalania jezykow hetyckiego i ugaryckiego?”. Pismo klinowe nalezato do grupy pism
alfabetycznych. Znak moégt sktadac¢ sie z kilku klinéw. Zachowane artefakty pokazu-
ja intencje strukturyzacji oraz ulatwienia zrozumienia tresci, ktéra objawiata si¢ po-
dzieleniem obszaru tabliczki na: sektory, puste przestrzenie, kolumny, linie, wciecia
itp. Podzial na sektory motywowany byl m.in. przeznaczeniem do celéw administra-
cyjnych (dokumenty zawieraly dane liczbowe, komentarze itp.). Ksztalt dokumentu

4 Plemie Delawaréw w czasach przed przybyciem Europejczykow utrwalito historie swojego

szczepu tzw. walam olum (,,malowidlo méwigce prawdg”) na bawolich skérach w oryginalnym pismie
obrazkowym (zob. ibidem, s. 263-264). Kronike t3 mozna podziwia¢ m.in. na stronach Projektu Guten-
berg [online] https://www.gutenberg.org/files/46422/46422-h/46422-h.htm [dostep: 15.09.2020].

45 Zob. J.E. Lips, op. cit. s. 254-265.

46 What makes the Bayeux Tapestry an embroidery? [online] https://www.bayeuxmuseum.com/
en/the-bayeux-tapestry/discover-the-bayeux-tapestry/tapestry-or-embroidery/ [dostep: 27.02.2020].

47 Zob. H. Kaufman, op. cit., s. 26.
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uzalezniony byt w znacznej mierze od narzedzi piémienniczych, tj. gliny oraz rylca
o profilu klinowym. Kazda z rubryk oznaczona za pomoca linii poziomych i piono-
wych miescita osobny wpis*. Pismo klinowe jest ciekawym przyktadem kodu, ktory
stuzyt przewaznie do sporzadzania dokumentéw prawnych i finansowych, np.: ksiag
rachunkowych, uméw $lubnych, testamentdw, rejestrow zywnosci, bydta, dziatek zie-
mi, itd.* Zdarzaly sie tez tresci o charakterze historycznym, np. kronika Asurbanipala.

Monumentalnym dzielem o charakterze prawnym, zapisanym pismem klino-
wym byt kodeks Hammurabiego®®. Zabytek ten réwniez posiada wtasng Al (il. 7).
Badacze dostrzegli nastepujaca strukture tresci:

prolog historyczny méwiacy o inwestyturze praw krolowi jako ,,obroncy ucis-

nionych i stabych” od boga stonca;

zbidr praw;

epilog®!.

Cze$¢ gloéwna sktada sie z ok. 300 praw i decyzji prawnych dotyczacych zycia
codziennego w krélestwie Babilonu. Uzywajac wspolczesnej terminologii, w tresci
kodeksu wyrézni¢ mozna tematyke z zakresu prawa karnego i cywilnego, prawa
rodzinnego, prawa handlowego, kodeksu pracy. Badacze podzielili je na paragrafy,
mimo ze nie zostaly one wyodrebnione przez skrybéw. Jesli przyjrze¢ si¢ porzadko-
wi opisywanych praw i kar za ich zlamanie, na poczatku kodeksu umieszczono prze-
winienia i kary dla dopuszczajacych sie np. falszywych oskarzen, kradziezy majatku;
w dalszej czesci — prawa chronigce biednych przed wyzyskiem; nast¢pnie — paragra-
fy dotyczace m.in. bezpieczenstwa, nieuczciwosci w zawieraniu transakgji, stuzby
wojskowej, a nawet przewinien we wspolczesnie rozumianym ruchu drogowym,
cho¢ woéwczas pojazdami byly jedynie wozy zaprzezone w woly. Konstrukgja tresci
paragrafow (ktore w praktyce okazaly sie orzeczeniami®?, usunieto z nich jedynie
nazwiska) byla nastepujaca: ,,Jesli ktos [opis przewinienia] to [opis kary]”, np.:

»S 22 Jesli obywatel rabunku dokonal i zostat ztapany, czlowiek ten zostanie zabity”

Taki schemat zastosowano dla wszystkich praw w kodeksie. Dodatkowo zazna-
czy¢ nalezy, iz postarano sig, aby jezyk przekazu kodeksu byt zrozumiaty i czytelny
dla kazdego obywatela krélestwa Babilonu®.

Innym rodzajem pisma, za pomoca ktdrego utrwalano i przekazywano informacje
byly hieroglify (grec. hiero glypho - ,,$wiete ryty”)>, znaki obrazkowe — do najstyn-
niejszych naleza hieroglify egipskie, ktére zostaly odczytane w XIX wieku dzigki

48 Zob. M. Kuckenburg, op. cit., s. 161.

49 Zawarto$¢ tabliczek przypomina¢ miata ,,perforowang karte jako dowodd dostawy, formularz
rozliczeniowy, bilans lub inny sformalizowany noénik informacji” (ibidem, s. 162).

50 Stela bazaltowa z XVIII wieku p.n.e. przechowywana w Muzeum w Luwrze (Paryz, Francja).

51 Na podstawie tekstu ze strony: Law Code of Hammurabi, king of Babylon. Department of
Near Eastern Antiquities: Mesopotamia. Musée du Louvre [online] https://www.louvre.fr/en/oeuvre-
-notices/law-code-hammurabi-king-babylon [dostep: 28.02.2020].

52 Zob. S. Sztaba. Kodeks Hammurabiego widziany oczami ekonomisty, ,Kwartalnik Kolegium
Ekonomiczno-Spotecznego Studia i Prace” 2013, nr 1 (13), s. 103.

53 Law Code of Hammurabi..., op. cit.

54 Zob. A. Cwiek, op. cit., s. 72.
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odpowiedniemu zestawieniu trzech rodzajéw pism na stynnym kamieniu z Rosetty
(il. 8). Sam kamient mozna uznac za artefakt istotny z punktu widzenia architektury
informacji. Ukfad wyrytego na nim tekstu ulatwil zrozumienie i pozwolit wywnio-
skowa¢, iz kazde z pism wykutych na jego powierzchni przekazuje te sama tres¢.
Podobng konwencje wizualizacji wielojezykowego przekazu mozna zauwazy¢ takze
w pozniejszych dokumentach®. W réznych okresach historii Egiptu uzywano od-
miennych rodzajow pisma hieroglificznego do zapisywania na réznych no$nikach:
na piramidach i budowlach, tzw. ,teksty piramid” - okres Starego Panstwa
(ok. 2686-2160 rok p.n.e.);
w sarkofagach tzw. ,teksty sarkofagow” — okres Sredniego Paristwa (ok. 2055~
1650 rok p.n.e.);
na papirusie, np. ,ksiegi umartych” - okres Nowego Panstwa (1550-1069 rok
p.n.e.).

Kultura egipska wplywala na posta¢ i kontekst informacji, ktérych przyklady
przetrwaty do XXI wieku. Forma podporzadkowana byta przekazowi — biogra-
fie i zastugi faraonéw oraz dostojnikow, ktére mialy ,wiecznie” glosi¢ ich chwale,
utrwalane byly pismem monumentalnym (hieroglifami)®” na $cianach $wiatyn,
stelach, posagach i kolumnach. Teksty $wieckie pisano przede wszystkim pismem
hieratycznym na papirusach, za$ krétkie notatki (umowy, listy, ¢wiczenia ucz-
niowskie) pismem hieratycznym oraz demotycznym>®.

Z punktu widzenia Al pismo hieroglificzne posiadalo wtasng strukture: mozna
je byto odczytywac z lewej do prawej i na odwroét, a takze z gory na dot i odwrot-
nie - kierunek czytania, a wiec i zrozumienie, ,,podpowiadajg” uklady symboli po-
staci oraz linie kolumn®. Egipcjanie opracowali wlasny styl przekazu, postugujac
sie zasadg ukazywania poszczegdlnych elementéw w ich najbardziej charaktery-
stycznej plaszczyznie lub ujeciu, co najlepiej jest widoczne w ilustracjach postaci
ludzkich, w ktérych gtowa, biodra i koniczyny rysowane byly w z profilu, natomiast
tors frontalnie. Kobiety najczesciej ukazywano w pozie pasywnej (nogi zlaczone),
za$ ciala mezczyzn w aktywnej (w wykroku). Istotna byla réwniez wielko$¢ po-
staci, ktéra odzwierciedlata strukture spoleczna i porzadek $wiata (il. 9). Boginie,
krolowie, dostojnicy przedstawiani byli w wigkszej skali w stosunku do pozosta-
tych - ,zwyktych $émiertelnikow”60.

Podsumowaniem okresu rozwoju pisma moze by¢ fragment ksigzki Marcela
Cohena, w ktérej autor wyszczegélnit, z uwzglednieniem réznych stosunkéw spo-

55 Naprzyktad stynna BibliapoliglotacomplutensezXVIwiekuzawieratekstwjezykach:laciriskim,
greckim, hebrajskimiaramejskim. Calo$¢ bytaskomponowanaizorganizowanawsposéb czytelny. Do-
stepnaw: Biblioteca Digital Mundial [online] https://www.wdl.org/es/item/10636/ [dostep:28.02.2020].

% Napodstawie filmu Sgd nad zyciem Hunefera, zjego grobowca [online] https://pl.khanacademy.
org/humanities/ap-art-history/ancient-mediterranean-ap/ancient-egypt-ap/v/judgement-in-the-
-presence-of-osiris-hunefer-s-book-of-the-dead [dostep: 29.02.2020].

57" Zob. M. Cohen, Pismo. Zarys dziejéw, thum. I. Pomian, Warszawa 1956, s. 27.

58 Zob. A. Cwiek, op. cit., s. 85-86.

59 Ibidem,s. 123.

80 Ibidem, s. 66-68.



92 STANISLAW SKORKA

tecznych, 12 zjawisk, o ktérych wspomina si¢ w zwigzku z pismem, lecz moga
by¢ wyrazane w inny sposéb. Sa to obszary codziennej aktywnosci cztowieka,
w ktorych wykorzystywane byly sygnaly akustyczne i optyczne. Nalezaly do nich:

informowanie, np. za pomoca wici, nawolywania, bicia w bebny;

wiadomos¢, np. doreczenie strzal oznacza wyzwanie, znanym przykladem z hi-
storii Polski jest doreczenie dwdch mieczy przed bitwa pod Grunwaldem;

umowy i pakty - rozejm, pokéj maja swoje znaki umowne;

stosunki ekonomiczne - przybicie dloni na znak zgody oznaczato dobicie targu;

rachunki i platnosci - stosowanie narzedzi utatwiajacych liczenie, np.: palcow,

zetondw, kamykow, liczydel, weztdw;

miary - pomiar dystansu za pomocg czgsci konczyn (tokci); pomiar czasu -

np. cien kija; waga — za pomocg przedmiotow;

oznaki wladzy i godnosci - symbolizowane posiadaniem bulawy, otaczanie si¢

ludzmi (eskortg);

przynalezno$¢ i tozsamos$¢ — oznaki na ciele (np. tatuaze klanowe), pigtna

wskazujace wlasciciela, pieczeé, sygnet;
czary, magia, prymitywna religia — symbole graficzne, utozenie przedmiotow
(np. kamieni), amulety itp.;

astrologia i astronomia — rozpoznanie i klasyfikacja gwiazdozbioréw na pod-
stawie ich konturdw, nastepnie nazwanie ksztaltow i utworzenie zbioru zna-
kéw zodiaku;

tworczo$¢ literacka — wypowiedzi jezykowe cechujace si¢ szczegélnym upo-

rzagdkowaniem, wiaczajacym je w zakres literatury; takze symbole i artefak-
ty (wampumy);

gry oparte na kombinacjach rysunkowych - rysunek stanowi¢ moze podstawe

danej gry lub jest jej jprzedstawieniem®!.

Pojawienie si¢ pisma udoskonalito i jednoczesnie ufatwilo komunikowanie
i tworzenie okreslonych informacji istotnych dla danych grup ludzi. Wigkszos¢
powyzszych przejawow ludzkiego dziatania daje si¢ wyrazi¢ pismem, cze$¢ zostala
nawet przez nie wzbogacona, jak np. informowanie i wiadomos¢.

Nalezy zauwazy¢, ze w wigkszoéci przypadkow, utrwalajgc mowe i mysli so-
bie wspdlczesnych, osoby zapisujace informacje czynily mniej lub bardziej udane -
z punktu widzenia Al - zabiegi, aby ulatwic¢ lekture znakéw, dzieki ktérym mozliwe
jest poznanie Zycia codziennego dawnych uzytkownikéw informacji. Z perspektywy
wspolczesnego odbiorcy pierwszym krokiem w kierunku utatwiania zrozumienia tre-
$ci bylo rozdzielenie wyrazoéw, czyli rezygnacja z zapisu ciaglego (tzw. scripto continua)
(il. 10). Zabieg ten poprzedzal rzymski spos6b umieszczania kropek miedzy stowami®2.

61 Zob. M. Cohen, op. cit., s. 9-12.
62 Zob. K. Houston, Ksigzka. Najpotezniejszy przedmiot naszych czaséw zbadany od deski do
deski, ttum. P. Lipszyc, Krakéw 2017, s. 189-190.
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Wraz z popularyzacjg pisma alfabetycznego, powstaniem kodeksowej postaci
ksigzki, wynalezieniem ruchomej czcionki i maszyny drukarskiej ludzko$¢ otrzy-
mywala coraz wiecej tresci, ktore zmuszona byla przyswoic¢ i wykorzystywa¢ dla
swoich celow. W zwigzku z tym problem zarzgdzania informacjami i ich wyszuki-
wania stawal si¢ coraz istotniejszy.

Szczegdlne znaczenie - takze dla Al - miato wynalezienie druku. Mozna wy-
mieni¢ dwa kierunki oddziatlywania tego osiggniecia technicznego: pierwszy zwia-
zany byl z ewolucjg i rozwojem form utrwalania informacji (ksigzki, gazety, ulotki,
broszury, katalogi itp.); drugi - ze wzrastajaca liczbg informacji i koniecznoscia ich
organizowania i wyszukiwania:

Eksplozja informacyjna - metafora budzaca nieprzyjemne skojarzenia z prochem strzelniczym -
ktora nastapita po wynalezieniu druku, spowodowata konieczno$¢ opracowania nowych metod
wyszukiwania informacji i zarzagdzania nimi, podobnie jak wymogl to Internet w XXI wieku [...]
ksigzki tworzyly las, w ktérym czytelnicy mogli sie zgubi¢. Staly si¢ oceanem, po ktérym trzeba
byto zeglowaé, a utonaé w owej powodzi drukéw bylo niezwykle tatwo®?.

KSZTALT INFORMAC]I

W dalszej czedci artykulu przedmiotem rozwazan beda réznorodne formy infor-
magcji i komunikatéw, a takze idee i koncepcje, ktore powstaly na fundamencie
wynalazku pisma oraz jak wplynely one na ewolucje AI. Oméwione zostang inne
elementy istotne dla projektowania informacji, np. jej organizacja - jedno z naj-
wazniejszych zadan Al Autorowi udalo si¢ odnalez¢ kilka przyktadéw ilustruja-
cych unikatowe i nowatorskie (w tamtych czasach) podejscia do organizacji tresci,
ktére wptynety na badaczy oraz profesjonalistow i nadal moga stanowi¢ dla nich
inspiracje.

POCZATKI ORGANIZOWANIA INFORMAC]I

Slady nadawania struktury tekstom oraz obszerniejszym zbiorom dokumentéw zna-
lez¢ mozna juz na glinianych tabliczkach. W zachowanych glinianych ksiegach z bi-
blioteki kréla Asurbanipala w Niniwie przetrwaly przyklady spiséw, rejestréw, a nawet
klasyfikacje mineraléw i zwierzat®!. Mieszkancy tzw. Miedzyrzecza dzielili $wiat zwie-
rzat na: ryby, owady, Zmije, ptaki, czworonogi. Dzialy te rozbijaly si¢ na poddziaty, np.
w kategorii psy wydzielono: hieny, Iwy, wilki, a np. konie i wielblady zaliczano do ostéw.
Zbtwie z kolei wigczono do owadéw, poniewaz pelzaly jak wigkszos¢ insektow®. Pod
pewnymi wzgledami przypomina to wspoéiczesng klasyfikacje systematyczng. Zbiory
w bibliotece krdlewskiej byly skatalogowane, zawieraly streszczenia, tytuly i nazwy au-
tor6w, dla tatwiejszej orientacji utworzono takze katalog rzeczowy, w ktérym zbiory

3 A.Briggs, P. Burke, Spoleczna historia mediéw. Od Gutenberga do Internetu, ttum. J. Jedliniski,

‘Warszawa 2010, s. 30-31.
64 Zob. L. Lipin, A. Bielow, Gliniane ksiggi, thum. J. Brodzki, Warszawa 1954, s. 360-361.
65 Ibidem, s. 361.



94 STANISLAW SKORKA

uporzadkowano w dziatach: lingwistyka, astronomia, matematyka i astrologia, nauki
przyrodnicze. Ksiegozbidr byt jednak udostepniany tylko nielicznym®.

W celu tatwego odnalezienia informacji na krawedziach glinianych tabli-
czek zamieszczano adnotacje w sposéb zblizony do wspolczesnych oznaczen na
grzbietach ksigzek, co utatwialo odnalezienie wlasciwej pozycji na pétce. Przy-
kladowa notatka informacyjna na jednej z tabliczek (stron) ze stynnego eposu
o Gilgameszu brzmiala nastepujaco: ,Ten, ktory widzial wszystko, tabliczka
jedenasta”. ,Ten, ktéry widzial wszystko...” to pierwszy wiersz calej opowiesci
i zarazem jej tytul®’. Adnotacje na krawedzi otrzymywaly gtéwnie dokumenty
o charakterze gospodarczym. Tabliczki przechowywano réwniez w skrzyniach
i koszach, ktdre zaopatrywano w gliniang etykiete opisujacg zawarto§¢®. Oka-
zuje sie, ze rowniez ksztalt glinianej tabliczki informowal o jej przeznaczeniu
i zawartosci, np. okragle teksty z ok. XXI wieku p.n.e. zawieraly zapisy zwigzane
z rolnictwem i gospodarstwem, male tabliczki — zapis transakcji handlowych,
wreszcie diugie wielokolumnowe teksty dotyczyly zestawien stownikowych.
Dzigki temu, sortujac tabliczki wedlug ksztaltu, jednoczesnie porzadkowano je
wedtug zawartosci®.

Podobny system identyfikacji — tym razem zwojow — przyjeto w Bibliotece Alek-
sandryjskiej. Ta legendarna biblioteka wedlug tradycji posiadata unikatowy system
odnajdywania zwojow, ktéry polegal na przypisaniu ich do okreslonej dziedziny (ka-
tegorii) wiedzy ludzkiej. Autorem tego prawdopodobnie pierwszego katalogu zaty-
tulowanego Pinakes’ (pol. Tablice) byt Kallimach z Cyreny (ok. 310-240 rok p.n.e.).
Pinakes uwazane sg rowniez za pierwsza bibliografie podmiotowo-przedmiotowa
oraz krytyczng historie literatury hellenskiej”!, oprécz wykazu tytutéw zwojow dopi-
sywano w nich bowiem krotka biografi¢ i tytuly prac, a takze notatke stychometrycz-
ng, zawierajacg pierwsza linijke tekstu oraz liczbe wszystkich wierszy w ksiedze?.
Nie wiadomo, na ile dziatéw (klas) Kallimach pogrupowal calos¢ pismiennictwa’?,
lecz miedcila sie ona w 120 ksiegach”. Prawdopodobnie istnialy klasy poezji i prozy,
ktore dzielity sie na podklasy”>. W obrebie poezji mial umiesci¢ Kallimach: epike,
elegie, poezje jambiczna, poezje liryczna, tragedie i komedie. W zakres prozy wcho-

66 Zob. J. Cepik, Jak czlowiek nauczyt si¢ pisaé, Warszawa 1987, s. 93.

67 Zob. C.B.E Walker, Pismo klinowe, ttum. A Reiche Warszawa 1998, s. 43.

68 Ibidem, s. 42.

8 Zob. D.T. Potts, Before Alexandria: Libraries in the Ancient Near East, [w:] The Library of
Alexandria. Centre of Learning in the Ancient World. Ed. R. MacLeod, London 2010, s. 22.

70" Pelna nazwa: Tablice tych, kt6rzy byli wybitni w kazdej gatezi nauki, i to, co napisali, w 120 to-
mach (cyt. za: R. Barnes, Cloistered Bookworms in the Chicken-Coop of the Muses. The Ancient Library
of Alexandria, [w:] The Library of Alexandria..., op. cit., s. 69).

7L Jeden zwdj nie oznaczal jednej ksigzki, w wielu przypadkach dokonywano potaczenia kilku
tytuléw w jednym woluminie, co stanowito trudno$¢ dla katalogujacego. Zob. E.A. Parsons, op. cit.,
s. 205, 217.

72 Ibidem,s. 211.

73 Ibidem, s. 210.

74 Ibidem, s. 208.

75 Zob.]. Cepik, op. cit., s. 149
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dzity za$: historia, filozofia, prawo, literatura medyczna, retoryka i sekcja inne (lac.
Miscellanea)’. Wedtug zachowanych dowodow Pinakes byly pierwszym katalogiem
$wiata zachodniego’’, mimo ze Kallimach nie byt bibliotekarzem, a pisarzem. Na
podstawie badan Edwarda A. Parsonsa ustali¢ mozna prawdopodobng strukture
Tablic. Tytuly niektorych dziet ze starozytnosci $wiadczg, iz byt juz wéwczas znany
porzadek alfabetyczny. Wskazuje na to np. zachowany fragment spisu, pt. O alfa-
betycznym zestawieniu nazwisk i tytutéw autoréw’s, chronologiczny’ oraz przed-
miotowy®. Porzadek wewnatrz klas nie byt identyczny, np. w epice i poezji w hasle
Homer, liczacym tysigce zwojow, zasoby podzielono na dwie kategorie: prace orygi-
nalne oraz prace przypisywane Homerowi®!. W dziale retoryki Kallimach prawdo-
podobnie pogrupowat piémiennictwo wedlug rodzajéw méw: oficjalne, zawodowe,
cywilne, ozdobne na rézne okazje®?. Istnieje réwniez poglad, ze Pinakes byly tablicz-
kami zawierajacymi nazwy autoréw przypisanych do poszczegoélnych dzialéw litera-
tury (czytaj: wiedzy), a wieszano je nad szafami (tzw. armariami). Prawdopodobne
jest réwniez, iz zwoje z danego zakresu przechowywano w odrebnych salach®’.
Zrédha do badan systeméw organizacji informacji znalez¢é mozna w ksiegach
o charakterze naukowym, z ktérych dowiadujemy sie, m.in. jak rzeczywisto$¢ swo-
ich czaséw postrzegali ich autorzy. Do takich przykladéw nalezy dzielo Pliniusza
Starszego (23-79 rok), pt. Historia naturalna® w 37 ksiegach. Calos¢ wiadomosci
o $wiecie tamtego okresu zostala ustrukturyzowana w sposéb logiczny, wedlug zasa-
dy ,,od ogétu do szczegétu” Na poczatku znalazly sie wiadomosci na temat porzadku
wszech$wiata, systemu planetarnego, ruchu gwiazd, zjawisk geograficznych. W na-
stepnym dziale opisane zostato panstwo rzymskie, ktdre wowczas zajmowato znacz-
ng cze$¢ $wiata znanego jego mieszkanicom. W dalszych ksiegach Pliniusz omawia
$wiat istot zywych: cztowieka, zwierzat, rodlin (wraz z rolnictwem i ogrodnictwem).
Osobnym tematem sg medycyna oraz leki, jakich dostarcza natura. Ostatnig czes$¢
stanowi przedstawienie $wiata nieozywionego (kruszce, geologia, gérnictwo). Pli-
niusz, omawiajac poszczegdlne obszary z otaczajacego $wiata, ptynnie przechodzi
miedzy tematami, wykorzystujac odpowiedni kontekst, np. charakteryzujac rosliny,
podejmuje temat lekarstw i medycyny albo po oméwieniu mineratéw przechodzi
do malarstwa, ktore postugiwato sie farbami uzyskanymi z surowcow naturalnych®.
Innym przykladem - tym razem wizualizacji organizacji tresci ksiazki — jest
dzieto Roberta Burtona pt. The Anatomy of Melancholy (Oxford 1621). Uklad za-

76 Ibidem.

77 Zob. E.A. Parsons, op. cit., s. 217.

78 Zob. R. Barnes, op. cit., s. 69.

79 Zob. E.A. Parsons, op. cit., s. 210.

80 Ibidem, s. 216.

81 Ibidem, s. 211.

82 Ibidem, s. 215-216.

83 Inna koncepcja zakladata, iz Pinakes byly historig literatury greckiej. Zob. E.A. Parsons,
op. cit., s. 208-209.

84 Pliniusz, Historia naturalna (wybdr), thum. i komentarz I. i T. Zawadzcy, Wroctaw 1961.

85 Ibidem, s. XXI-XXII.
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stosowany w tej ksiedze byl czytelny i tatwy do interpretacji: przy zastosowaniu
symbolu klamry oraz wcig¢ autor uzyskal funkcjonalny efekt, utatwiajac zaréwno
zrozumienie struktury, jak i jej przeszukiwanie (il. 11). Zastosowanie takiego ukla-
du bylo znakiem przechodzenia z mediéw stuzacych gtosnemu czytaniu na media
pi$mienne - przystosowane do czytania®®.

Na rozwoj klasyfikacji, a w rezultacie i organizacji informacji, wplyna¢ mogty
réwniez koncepcje porzadkowania $wiata roélin i zwierzat. Prekursorem wspot-
czesnej klasyfikacji organizméw zywych, szczegdlnie roélin, byt Karol Linneusz
(wlasc. Carl von Linné; 1707-1778) — profesor medycyny i botaniki na Uniwer-
sytecie w Uppsali — ktory opracowal systematyke zywych organizméw, nazwana
w 1813 roku taksonomig®”. Gléwna zastuga K. Linneusza, z punktu widzenia Al,
jest koncepcja systematyzacji i nazewnictwa roélin i zwierzat. Zalozenia swojej
koncepcji przedstawil w dzietach Systema Naturae (1735; pol. System przyrody)®®
(il. 12) oraz Species Plantarum (1753; pol. Gatunki roslin). Osiagnieciem Linneusza
bylo odkrycie znaczenia najwazniejszych narzadéw kwiatowych - stupka i preci-
kow - dzigki ktérym zbudowal podstawy swojej klasyfikacji, wyodrebniajac m.in.
gromady®. Zaproponowat on pie¢ kategorii: klasy, rzedy, rodzaje, gatunki, odmia-
ny”’. System ten stosowano do oznaczania grup roélin, wewnatrz ktérych - bazu-
jac na opisach — wyrdzniano rodzaje i gatunki®!. Opracowal ponadto tzw. binomi-
nalng nomenklature®?, tzn. kazda rosline etykietowano za pomocg dwucztonowej
nazwy skladajacej sie z:

rzeczownika tworzacego nazwe rodzaju, do ktérego nalezy dana roslina;

przymiotnika oznaczajacego gatunek®.

Przykladowo: migta pieprzowa, imbir lekarski, lipa szerokolistna, mniszek po-
spolity, rumianek pospolity itd.

Taksonomia K. Linneusza zostata poddana wielu modyfikacjom®* m.in. ze wzgle-
du na poznawanie coraz liczniejszych gatunkéw zwierzat, a takze poglebianie si¢ wie-
dzy cztowieka o stopniach pokrewienistwa®®. K. Linneusz byt rowniez autorem klasy-

86 Zob. A. Briggs, P. Burke, op. cit., s. 32.

87 Termin taksonomia zostal uzyty po raz pierwszy przez A.P. de Candolle’a w ksigzce pt. Théo-
rié Elémentaire de la Botanique wydanej w 1813 roku. Zob. C.A. Stace, Taksonomia roslin i biosyste-
matyka, ttum. E. Kuta, R. Ochyra, L. Przywara, Warszawa 1993, s. 48.

88 Najwazniejszym bylo wydanie dziesigte Systema Naturae z 1758 roku. Zob. E. Mayr, Podsta-
wy systematyki zwierzgt, thum. J. Proszynski, Warszawa 1974, s. 73.

89 Zob. W. Komarow, Karol Linneusz, ttum. W. Michajtow, Warszawa 1949, s. 59, 61.

% Zob. K. Rostanski, Wyklady z botaniki systematycznej, Katowice 1998, s. 12.

91 Ibidem, s. 13.

2 Binominalna nomenklatura zostalta zaproponowana przez K. Linneusza dopiero w 10. wyda-
niu Systema Naturae, tj. w 1758 roku. Zob. E. Mayr, op. cit., s. 73-74.

93 Zob. W. Komarow, op. cit., s. 60.

94 Poglady K. Linneusza na sprawe zmienno$ci gatunkéw ulegaty modyfikacjom w ciagu jego
zycia. W poczatkowym okresie swojej pracy naukowej glosit on teze, ze ,tyle jest gatunkéw, ile ich na
poczatku stworzyla Istota Nieskonczona” (cyt. za A. Grebecki, W. Kinastowski, L. Kuznicki, Ewolu-
cjonizm, cz. 1, wyd. 3, £6dz 1959, s. 37).

% Zob. E. Mayr, op. cit., s. 106.
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fikacji chor¢b, ktérej podstawowym kryterium byly objawy®. Podzielit on wszystkie
choroby na 11 klas, stosujgc do swojej klasyfikacji metode przyrodnicza”’. Zawdzie-
czamy mu réwniez nazwe homo sapiens — wspolczesnego rodzaju cztowieka®®.

SLADY ARCHITEKTURY INFORMACJI W KSIAZKACH

W dalszej czgsci rozwazan na temat ewolucji Al oraz jej zadan omdéwione zo-
stang wybrane zabytki pismiennictwa, w ktérych zawarto innowacyjne, jak na
tamte czasy, metody, techniki i narzedzia przekazywania treéci, istotne z punktu
widzenia Al Cze$¢ z nich moze postuzy¢ jako inspiracja w czasie projektowa-
nia informagji. Kilka sposréd takich dziel omdéwiono juz wczesniej. Oprocz nich
w proponowanym wykazie ksigzek bedacych kamieniami milowymi AI, opartym
na selekcji dokonanej przez Rodericka Cave’a i Sar¢ Ayad®, znalazty sie:

1. Ksiega wiedzy o przemyslnych urzgdzeniach mechanicznych Al-Dzazariego

(XTII wiek);

2. Anatomia Mansura Ibn Ilyasa (XIV wiek);

3. The Art of Dancing Kelloma Tomlinsona (1708-1721);

4. Wielka encyklopedia francuska Denisa Diderota i Jeana Le Rond d’Alemberta;

5. Commercial and Political Atlas Williama Playfaira (1786).

Ad 1. Ksigga wiedzy o przemyslnych urzgdzeniach mechanicznych byla rodza-
jem poradnika budowlanego z XIII wieku. Napisana i zilustrowana zostala przez
Al-Dzazariego'® - muzulmanskiego inzyniera i wynalazce zyjacego na przelomie
XII i XIII wieku. Interesowal sie on zastosowaniem sity wody do poruszania pomp
irygacyjnych, fontann i zegaréw wodnych, przypisuje mu si¢ wynalezienie zaworu
wykorzystywanego do dzi$§ w zbiornikach toalet. Wspomniane dzieto, przygoto-
wane na proébe sultana Nasira ad-Din Mahmuda, zawiera 50 szczegétowych ry-
sunkow przedstawiajacych dziatanie urzadzen napedzanych lub zasilanych woda
(il. 13). Deskrypcja urzadzen jest na tyle zrozumiata i logiczna, ze w kilku muzeach
na $wiecie odtworzono na jej podstawie modele niektérych maszyn, np. zegara
na stoniu (tzw. Elephant Clock)'%. Dzieto zostato wielokrotnie przepisane, dzieki
czemu ocalato do czaséw wspotczesnych!%2,

% Przed K. Linneuszem choroby porzgdkowano alfabetyczne wedtug nazw, wedlug przebiegu
(ostre i chroniczne) oraz w porzadku anatomicznym. Zob. W. Komarow, op. cit., s. 51.

97 Ibidem, s. 51-53.

% Zob. R. Cave, S. Ayad, Historia ksigzki. Od glinianych tabliczek po e-booki, ttum. E. Romkow-
ska, Warszawa 2015, s. 160.

9 Ibidem.

100 Petne imiona i nazwisko brzmialy: Asz-Shaykh Ra’is al-A'mal Badi’az-Zaman Abual-Izz ibn
Isma’il ibn ar-Razz al-Jazari. Zob. ibidem, s. 88.

101 Zob. M. Georgievska, The Elephant Clock: One of the greatest inventions of the outstand-
ing mechanical engineer Al-Jazari [online] https://www.thevintagenews.com/2017/05/06/the-ele-
phant-clock-one-of-the-greatest-inventions-of-the-outstanding-mechanical-engineer-al-jazari/
[dostep: 29.02.2020].

102 Zob. R. Cave, S. Ayad, op. cit., s. 88.
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Ad 2. W ksigzce pt. Information Architect'®® R.S. Wurman po§wieca sporo uwa-
gi wybranym ksigzkom o tematyce anatomicznej, akcentujac w nich zamyst wyra-
zistego i przejrzystego przekazu tresci medycznych z wykorzystaniem mapowania
informacji. Poczatki wizualizacji ciata ludzkiego dostrzec mozna w r¢kopisie pt.
Anatomia Mansura z XIV wieku. M. Ibn Ilyas byt chirurgiem, a w swojej pra-
cy najprawdopodobniej korzystal z tekstow Galena. Wizualizacje M. Ibn Ilyasa
charakteryzuja si¢ oryginalng konwencja ukazywania postaci cztowieka w przy-
siadzie. Model ten zostal przejety w krajach dalekiego Wschodu i stosowany jest
m.in. w podrecznikach z zakresu masazu tajskiego!%. Opis budowy ludzkiego cia-
ta i jego wizualizacje zmienialy sie na przestrzeni wiekéw. Ukazato sie wiele cen-
nych i ciekawych z punktu widzenia AI anatomicznych traktatéw, np. O budowie
ciata ludzkiego Andreasa Vesaliusa!%® z 1543 roku. Z pewnoscia temat architektury
informacji w traktatach na temat anatomii czlowieka powinien doczeka¢ si¢ osob-
nych studiow.

Ad 3. Wiérdd ksiazek zawierajacych interesujace techniki prezentacji tresci na
uwage zastuguje The Art of Dancing'® K. Tomlinsona z 1735 roku. Dzielo ukazato
sie w dwdch tomach i nie byto pierwszym, ktore poruszato istotny z punktu widze-
nia kregéw dworskich temat, jednak w niniejszym wykazie znalazlo si¢ ze wzgledu
na forme notacji i wizualizacji ruchu tanecznego (il. 14a).

Poradnik, jak we wstepie napisal sam autor, w cz¢sci dotyczacej zapisu muzycz-
nego byl uzyteczny gtéwnie dla mistrzéw i trudny do zrozumienia bez odpowied-
niej instrukgji'®”. Przed podobnym wyzwaniem stajg wspdlczesni edytorzy pro-
bujgcy oddaé w postaci stéw i rysunkow estetyke i choreografie!®. Jednak czes¢
objasnien w nim zawarta miata by¢ przydatna réwniez dla rozpoczynajacych na-
uke tanica. W ksigzce podjeto temat nie tylko choreografii (prawidtowej postawy,
stawiania krokéw, uklonéw, podskokéw, ruchéw ramion itd.), ale réwniez przygo-
towania sali do tanica czy mozliwych bledow. Istotna czescig sg tablice wykonane
technikg miedziorytu!%, na ktorych ukazano postacie tancerzy z zastosowaniem
perspektywy i oznaczeniem linii tanica dla partnera i partnerki, a nad postaciami
zamieszczono zapis nutowy fragmentu, do ktérego wykonywano okreslony uktad

103 R.S. Wurman, op. cit.

104 Zob. R. Cave, S. Ayad, op. cit., s. 90-91.

105 Zob. K. Nierzwicki, Andreasa Vesaliusa Traktat o budowie ciata ludzkiego - De humani cor-
poris fabrica, ,Wiadomoéci Akademickie” 2013, nr 49, s. 16-22.

196 Pelny barokowy tytut brzmial: The art of dancing explained by reading and figures, whereby
the manner of performing the steps is made easy by a new and familiar method: being the original work,
first designd in the il. 15 year 1724, and now published by Kellom Tomlinson, dancing-master... In two
books.

107 Na podstawie transkrypcji dzieta wykonanej przez Biblioteke Kongresu Stanéw Zjedno-
czonych, dostepnej na stronie: https://memory.loc.gov/music/musdi/text/158/pdf/158.pdf [dostep:
14.08.2019].

108 Autorowi znana jest m.in. seria ksigzek dotyczaca taricow standardowych wydana przez Im-
perial Society of Teachers of Dancing, pt. Waltz, Tango, Slowfox, Quickstep.

109 Zob. R. Cave, S. Ayad, op. cit., s. 146-147.
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(il. 14b). AT w podrecznikach do nauki tanca jest ciekawym zagadnieniem, ktére-
mu mozna poswieci¢ oddzielne badania.

Ad 4. Dzielem, ktore stanowi przykiad dobrej praktyki pod wzgledem sposobu
organizowania informacji oraz jej wizualizacji jest Wielka encyklopedia francuska
(franc. Encyclopédie, ou, Dictionnaire raisonné des sciences, des arts et des métiers)
D. Diderota i J. Le Rond d’Alemberta. Najwi¢ksze dzieto ,wieku rozumu’, czyli
okresu oswiecenia, sktadalo si¢ z 28 toméw (cho¢ poczatkowo planowano wyda-
nie dwoch) i ukazywalo sie w latach 1751-177211% Do waznych elementoéw Ency-
clopédie nalezala tzw. mapa systemu wiedzy ludzkiej!'!!, zawierajaca klasyfikacje
znanych w drugiej potowie XVIII wieku dziedzin nauki (il. 15). Zostaly one upo-
rzagdkowane wedlug zdolnosci postrzegania, dzieki ktorej czlowiek osiaga zrozu-
mienie (franc. entendement), tj. pamig¢ (franc. mémoire) — pozwala dokona¢ wyli-
czenia; rozum (franc. raison) — przetwarza, bada i poréwnuje; wyobraznia (franc.
imagination) - pozwala nasladowa¢ i powiela¢!?. Zdolnoéciom tym D. Diderot
przyporzadkowal odpowiednio nastepujace dziedziny wiedzy: historia, filozofia,
poezjall3,

Oprocz tego na uwage w Encyklopedii zastuguje material ilustracyjny, szczegol-
nie ten przedstawiajacy sceny rodzajowe z Zycia codziennego, m.in. prace w war-
sztatach w epoce przed rewolucjg przemystowa!!. Znalazly sie w nich wyraziste
i tatwo dostrzegalne detale, pokazujace narzedzia uzywane do pracy w warsztacie,
budowle ujete w przekroju, machiny ukazane w najdogodniejszej dla obserwatora
pespektywie — wszystko po to, aby wyjasnic i utatwic¢ niezorientowanemu czytelni-
kowi zrozumienie zasad dziatania tych urzadzen (il. 16).

Ad 5. Ksigga pt. Commercial and Political Atlas W. Playfaira znalazla sie w ni-
niejszym zestawieniu z powodu opublikowania w niej pierwszych w historii wy-
kreséw statystycznych!!>. Zostata wydana w 1786 roku (kolejne wydania w 1787
i 1801); znalazly si¢ w niej 44 diagramy''® w postaci wykreséw stupkowych, koto-
wych iliniowych, wykonanych metoda miedziorytnicza (il. 17). Pomimo zapowie-
dzi w tytule nie zamieszczono w niej map statystycznych!!”. Autor artykutu opub-

10 Thidem, s. 159.

11 Na podstawie: Map of the System of Human Knowledge, transl. B. Heller, [w:] The Encyclope-
dia of Diderot & d’Alembert. Collaborative Translation Project [online] https://quod.lib.umich.edu/d/
did/tree.html [dostep: 29.02.2020].

112 Na podstawie: D. Diderot, Detailed explanation of the system of human knowledge, transl.
R.N. Schwab, W. E. Rex, Ann Arbor 2009, [w:] The Encyclopedia of Diderot & d’Alembert. Collaborative
Translation Project [online] http://hdlhandle.net/2027/spo.did2222.0001.084 [dostep: 14.02.2020].

113 7 polska wersja diagramu tej klasyfikacji mozna zapoznac¢ si¢ w ksigzce: B. Sosiriska-Kalata, Kla-
syfikacja. Struktury organizacji wiedzy, piSmiennictwa i zasobéw informacyjnych, Warszawa 2002, s. 67.

114 W sieci dostepna jest witryna projektu: The Encyclopedia of Diderot & d’Alembert. Collabora-
tive Translation Project [online] https://quod.lib.umich.edu/d/did/ [dostep: 29.02.2020].

115 Zob. R. Cave, S. Ayad, op. cit., s. 162.

116 Doktadniejszg analize dzieta W. Playfaira znalez¢ mozna w artykule i wstepie Howarda
Wainera i Iana Spnce’a, np.: W. Playfair, Commercial and Political Atlas and Statistical Breviary, Cam-
bridge 2005; I. Spence, H. Wainer, Who was Playfair?, ,Chance” 1997, Vol. 10, No 1, s. 35-37.

117 Zob. R. Cave, S. Ayad, op. cit., s. 162-163.
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likowanego w ,, The Economist” napisal, ze W. Playfair ,,byt pierwszym z szeregu
ekonomistow, statystykow i reformatoréw spotecznych, ktérzy chcieli wykorzy-
stywac dane nie tylko do informowania, ale takze do przekonywania, a nawet pro-
wadzenia kampanii - i ktéry rozumial, ze kiedy oko rozumie, serce czesto podaza
za nim”!!8, Wykresy wykonane przez W. Playfaira zostaly szczegdlnie docenione
przez krola Francji Ludwika XVI, ktéry zrozumial tresci przez nie przekazywane,
a nastepnie mial powiedzie¢, ze wykresy te: ,méwia we wszystkich jezykach, sa
bardzo jasne i fatwe do zrozumienia”!!?. W. Playfair w swoich publikacjach o tema-
tyce polityczno-ekonomicznej mial zwyczaj podpierania swoich argumentow da-
nymi liczbowymi, wykresami statystycznymi, ktére poznat i adaptowat od innych.

Uwazal, iz graficzne wizualizacje danych pomagaja przekaza¢ sens informacji'?’.

ZAKONCZENIE

Oméwione przyklady to tylko czes¢ tzw. kamieni milowych w ewolucji AI. Powyz-
sze zestawienie nie wyczerpuje listy inspiracji, do ktérych moga siega¢ wspotczes-
ni badacze i praktycy architektury informacji. Do powyzszej listy niewatpliwie
mozna dopisa¢ znacznie wiecej pozycji, szczegolnie o charakterze instruktazowo-
-praktycznym lub specjalistycznym, jak np.: ksiazki kucharskie, dzieta z zakre-
su wojskowosci, sportu itp., w ktérych zastosowano ciekawy wzorzec, koncepcje
lub sposéb przekazu. Prawdopodobnie w kazdej dziedzinie wiedzy mozliwe by-
loby wskazanie dziela zawierajacego innowacyjne rozwigzania w zakresie formy
i ksztaltu przekazywanych treéci - realizujacego idee dopasowywania informacji
do potrzeb jej odbiorcy, mogacego stanowic inspiracje zaréwno dla projektantow,
jak i badaczy AL

Prowadzenie badan nad ksztaltowaniem si¢ omawianego tu interdyscyplinar-
nego obszaru i profesji nie jest tatwym zadaniem, m.in. z powodu szerokiego pola
do analiz i interpretacji, jakie otwiera samo zestawienie termindw architektura
oraz informacja. Bogaty dorobek dyscyplin zajmujacych si¢ kazdym z wymienio-
nych zjawisk wydatnie poszerza réwniez obszar badan, w ktérym nalezatoby jesz-
cze szukac $ladow idei i koncepcji bedacych fundamentem dzisiejszej AL

Poszukiwanie zrddel, artefaktow oraz idei, ktére odstoni¢ moga czasem nie-
spodziewane drogi ewolucji danej dyscypliny jest, zdaniem autora, pasjonujacym
zajeciem. By¢ moze w przyszloéci zostanie opracowany swoisty kanon dziel beda-
cych inspiracja dla projektantéw i architektéw informacji.

U8 Worth a thousand words, ,The Economist” 2013, Oct. 7th [online] https://www.economist.
com/christmas-specials/2013/10/07/worth-a-thousand-words [dostep: 16.02.2020].

119 Cyt. za: L. Spence, H. Wainer, op. cit., s. 1.

120 70b. ibidem, s. 36.
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INFORMATION ARCHITECTURE. HISTORY OF IDEAS

SUMMARY

Information Architecture (IA) existed before a discipline and profession of this
name was established. The author’s aim is to show, on selected examples, the be-
ginnings of the concept of the contemporary IA. One of its tasks is to give the
information a logical and understandable form for its recipient, while at the same
time to make communication easier. The development of this discipline is linked
to a wealth of information. From the very beginning, people have tried to make
it easier for the recipients to understand the information. The author presents, on
several selected examples, the beginnings of the development of the idea underly-
ing the discipline of information design.

KEYWORDS: information architecture, history of a book, history of communica-
tion, history of writing, information organisation, communication tools
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1. Zapis graficzny sygnatéw dzwigko-
wych nadawanych za pomoca bebna
przez plemi¢ Papuaséw z Nowej Gwi-
nei opracowany przez Jozefa Schmidta.
Architektura informacji tego komuni-
katu sklada si¢ z 4 rodzajéow uderzen,
a jej tredcia jest zaproszenie na zebranie
w domu gromadzkim. Zrédlo: oprac.
wlasne na podst.: J.E. Lips, U Zrédet cy-
wilizacji, Warszawa 1957, s. 253.

2. Gest oznaczajacy obdz. Zrédlo: oprac.
wlasne na podst. K. Liptak, North Ame-
rican Indian Sign Language. New York
1990, s. 28.

3. Gest oznaczajacy: widzie¢, patrzeé, po-
lowanie. Zrédlo: oprac. wlasne na podst.
K. Liptak, North American Indian Sign
Language. New York 1990, s. 30.

4. Pismo obrazkowe Inuitéw. Relacja z po-
lowania na foki. Zrédto: J.E. Lips, U Zrédet
cywilizacji, Warszawa 1957 s. 264.
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5. Fragment tkaniny z Bayeux z ko-
mentarzem w jezyku tacinskim. Sce-
na 57 przedstawiajaca $mier¢ krdla
Harolda. Zrédlo: https://commons.
wikimedia.org/wiki/File:Bayeux_
Tapestry_scene57_Harold_death_
(cropped).jpg.

6. Tabliczka gliniana z pismem Kkli-
nowym zawierajaca liste synoniméw
i wyrazéw bliskoznacznych. Nawet
bez znajomosci pisma klinowego za-
uwaza sie¢ organizacje i zamiar ufa-
twienia czytajagcemu odnalezienia
wyrazefn bliskoznacznych. Ekspo-
nat z British Museum w Londynie.
Zrédlo: oprac. wihasne z archiwum
autora.
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7. Fragment Kodeksu Hammurabie-
go. Zrédto: https://commons.wikime-
dia.org/w/index.php?curid=406236.

8. Kamien z Rosetty. Widoczne trzy
sektory tekstu zapisanego wjezykach
(od gory): hieroglificznym (14 wier-
szy), demotycznym (32 wiersze) oraz
greckim (53 wiersze). Zr6dlo: British
Museum Collection Online, http://
www.britishmuseum.org.
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9. Fragment Ksiegi Umartych Hu-
nefera, widoczna kursywa hiero-
glificzna. Zrédto: British Museum
Collection Online http://www.bri-
tishmuseum.org.

10. Karta nr 141 folio z rekopisu Ver-
gilius Augusteus Georgiki, zapisana
kapitala kwadratowa oraz tzw. scriptio
continua. Zrédto: https://la.wikipedia.
org/wiki/Fasciculus:Vergilius_Augu-
steus,_Georgica_141.jpg.
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11. Fragment spisu tresci z: R. Bur-
ton, The Anathomy of Melancholy.
Zrédlo: British Library, https:/www.
bl.uk/collection-items/burtons-ana-
tomy-of-melancholy-1628.

12. Karta z: K. Linneusz, Systema Na-
turae, wyd. 10, 1758, s. 837. Zrodlo:
https://www.wikiwand.com/en/Sy-
stema_Naturae#/Plant_Kingdom).
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13. Urzadzenie wodne. Strona z dzieta Al-Jazariego. Zrédto: https://www.wikiwand.com/en/Isma-
il_al-Jazari.
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15. Karta z Encyklopedii Francuskiej D. Diderota i J. dAlemberta zawierajaca tzw. drzewo wiedzy
z klasyfikacja nauk.
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16. Tablica z Wielkiej Encyklopedii Francu-
skiej przedstawiajagca produkcje papieru.
Ponizej zestawienie narzedzi papiernika.
Zr6dto: University of Michigan Library:
quod.lib.umich.edu.
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